UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID
PARTIE T: TINTRODUCCION

FACULTAD DE EDUCACION R

— Cantro de Formacion det Profesorado — juego motar. Tipos y clasificaciones tradjicionales de los

jnegos. Aproximacicn al concepto de juego como elemento ludico.

DEPARTAMENTO DE EXPRESION PARTE TT: COMPONENTES DE LOS JUEGOS
MUSICAL Y CORPORAL
2. El tipo de organizarién.
3. La estructura interna de los juegos: nivel de incertidumbre.
4. Tipo y nivel de interaccidén.
5. Las reglas: el control de la contingencia.
6. Los propésitos del juego: conducta motriz y objetivos,
7. Nivel de intensidad y su control.

PARTE TIT: DITSERO DE JUEGOS
MATERIA: JUEGOS MOTORES
8. Elaboracién de progresiones de dificultad en el jueqgo motor.

CARACTER: OPTATTVA
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identificarlos en una posterior v futura docencia de la Educacién
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== METODOLOGIA
~Exposicidn de los fundanentos tedricos y de las situaciones de
pract ica.

—Estudio, andlisis y discusidén de las situaciones practicas
presentadas tanto por el profesor como por el alumnado.
-Elaboracién de alternativas por parte del alumnado.
“Realizacian de talleres sobre diseiio de juegos.

~Confeceidn de un fichero de juego con las situaciones précticas
f“‘(l?”l".‘it.ih on las o ]i‘l!—if‘H.

VI, - EVALUACION

-Asistencia a las clases.

“Presenlacidn del fichero de jueqgos.
~Realizacian y entrega del 100 % de los talleres.
=Pruebas Jde conocimientos.,
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